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1 PROJEKTIN SISÄLTÖ

1.1 Tausta

Projektin tilaajana toimii Henrik Hedberg Umsic-organisaation puolesta (www.umsic.org). Umsic on EU-rahoitteinen projekti, joka kehittää modernia teknologiaa hyödyntäen keinoja lasten sosiaalisen kehityksen edistämiseen musiikin avulla. Projektin toimittajana toimii Oulun yliopiston Tietojenkäsittelytieteiden laitoksen projektinryhmä, johon kuuluvat Mika Mars, Olavi Arvola, Timo Puikko sekä Ville Lehtoniemi.

Tämä projekti kuuluu osaprojektina JamMo-projektiin (Jamming Mobile), jonka tavoitteena on luoda mobiililaitteelle lapsille tarkoitettu musiikkia hyödyntävä oppimisohjelmisto. Tämän osaprojektin tavoitteena on luoda JamMo-ohjelmiston syntetisaattorille graafinen, kustomoitava käyttöliittymä.

Projektin osapuolilla ei ole merkittävää aikaisempaa kokemusta toisistaan. Osa projektiryhmästä tuntee entuudestaan projektin tilaajana toimivan Henrik Hedbergin. Projektin tavoitteena on luoda yhteistyössä toista osaprojektia toteuttavan projektiryhmän (JamMo08a) kanssa toimiva syntetisaattori JamMo-ohjelmistolle.
1.2 Kohde

JamMo-projektin tavoitteena on luoda ohjelmisto, joka kehittää lasten sosiaalista oppimista musiikin avulla. JamMo-ohjelmiston toteutusalusta tulee olemaan seuraavan sukupolven Nokia Internet Tablet. Tämän laitteen julkaisu ajoittunee kesälle 2009, jolloin ohjelmistoa päästään käytännössä vasta kokeilemaan kohdelaitteella.

Nokian tuorein sukupolvi Internet Tablet –malleista, Internet Tablet N810, ei sisällä kaikkia tarvittavia ohjelmistokirjastoja JamMo-ohjelmistoa varten. Tämä siis poissulkee ohjelmiston kohdelaitteina vanhemmat Internet Tablet – mallit.

[image: image1.png]



Nokia Internet Tablet N810 ©Nokia.
1.3 Tehtävä

Tämän osaprojektin tehtävänä on luoda JamMo-ohjelmiston syntetisaattorille graafinen käyttöliittymä (Graphical User Interface, GUI). Tämän käyttöliittymän tulee vaatimusten muuttuessa olla helposti muuteltavissa konfigurointitiedostosta. Tämän osaprojektin keskeisin tavoite on siis luoda toimiva, dynaaminen alustava käyttöliittymärunko JamMo-ohjelmiston syntetisaattorille.
Käyttöliittymän toteutuksessa hyödynnetään tulevan Nokia Internet Tablet –laitteen Clutter-kirjastoa, joka mahdollistaa kaksiulotteisen grafiikan yksinkertaisen hyödyntämisen JamMo-ohjelmistossa.
1.4 Rajaus

Tähän osaprojektiin ei kuulu käyttöliittymän integrointi JamMo-projektin syntetisaattoriin, mutta käyttöliittymän integroinnin tulee olla helposti tehtävissä myöhemmin. Syntetisaattori sekä sen käyttöliittymä pidetään siis toistaiseksi erillään.

Projektin olennaisin rajoite on, että käyttöliittymää ei voida vielä kokeilla kohdelaitteessa. Käyttöliittymän hyödyntäminen seuraavan sukupolven Internet Tablet -laitteessa edellyttää laitteesta löytyvän Clutter-kirjaston. Mikäli kohdelaitteesta ei löydy Clutter-kirjastoa, joudutaan käyttöliittymä suunnittelemaan uusiksi jollakin toisella tavalla.

Käyttöliittymän ei tule olla kielisidonnainen. Tämän osaprojektin tavoitteena on luoda käyttöliittymä, jonka käyttämiseen ei tarvita lukutaitoa. Käyttöliittymän konfiguroinnin helpottamiseksi tullaan käyttöliittymän toteutuksessa käyttämään englantia.
1.5 Laatutavoitteet

Projekti valmistuu huhtikuun 2009 viimeiseen päivään mennessä (30.04.2009). Tähän mennessä on projektin käyttöliittymän oltava toimiva, konfiguroitava sekä käyttökelpoinen normaalissa Linux-ympäristössä. Käyttöliittymän lopulliset grafiikat eivät kuulu projektin toteutukseen – ne integroidaan vasta valmiiseen ohjelmistoon. Käyttöliittymään liitetään kuitenkin grafiikkaluonnoksia, jotka helpottavat käyttöliittymän kokeilua sekä laadun varmistamista.

Projektiin on käytettävissä yhteensä 920 henkilötyötuntia (230 työtuntia per projektin henkilö). Tätä henkilötyötuntimäärää ei tule ylittää projekti- eikä yksilötasolla. Projektin mahdollisista työtuntiylityksistä neuvotellaan erikseen, mutta lähtökohta on, että niitä ei sallita.
2 TOIMITUKSEN SISÄLTÖ

2.1 Toimituksen osat

	Toimitettava tulos
	Kuvaus

	Projektisuunnitelma

Väliraportti

Loppuraportti

Käyttöliittymä
	Projektisuunnitelman tavoitteena on kertoa projektista alustavalla tasolla mahdollisimman yksityiskohtaisesti.
Kertoo projektin edistymisen väliaikatiedot, ajankohtana noin projektin puoliväli.
Kertoo toteutuneet tavoitteet, mahdolliset kohdatut ongelmat sekä projektin mahdolliset jatkokehitystoimenpiteet.
Lopullinen vedos käyttöliittymästä. Toimiva, konfiguroitava sekä käyttökelpoinen.

	
	


2.2 Toimitusaikataulu

	Toimitettava tulos
	Toimituspvm

	Projektisuunnitelma

Väliraportti

Loppuraportti

Käyttöliittymä
	9.2.2009
15.3.2009
30.4.2009
30.4.2009

	
	


2.3 Toimitustapa

	Toimitettava tulos
	Toimitustapa

	Projektisuunnitelma

Väliraportti

Loppuraportti

Käyttöliittymä
	Esittely johtoryhmän kokouksessa, kopio Henrik Hedbergille sähköpostilla (PDF).

Esittely johtoryhmän kokouksessa, kopio Henrik Hedbergille sähköpostilla (PDF).

Esittely johtoryhmän kokouksessa, kopio Henrik Hedbergille sähköpostilla (PDF).

Esittely johtoryhmän kokouksessa, tiedostot projektin sivuilla Maemo Garagessa (http://garage.maemo.org/projects/jammo/).


2.4 Toimituksen hyväksyminen

	Toimitettava tulos
	Hyväksymistoimet

	Projektisuunnitelma

Väliraportti

Loppuraportti

Käyttöliittymä
	Johtoryhmän kokouksessa

Johtoryhmän kokouksessa

Johtoryhmän kokouksessa

Hyväksyminen johtoryhmän kokouksessa luovutuspöytäkirjalla. Mahdollinen korjaaminen vaadittaessa aiheuttaa uuden johtoryhmän kokoontumisen.


3 PROJEKTIN LÄHTÖKOHTA

3.1 Lähtökohtadokumentit
Projektin lähtökohtadokumenttina on suunniteltavan käyttöliittymän vaatimukset. Vaatimusten pohjalta luodaan käyttöliittymän framework, jota voidaan käyttää lopullisen käyttöliittymän pohjana.  
3.2 Viranomaismääräykset
Projekti toteutetaan avoimen lähdekoodin periaatteella noudattaen GNU General Public License (GPL). Käytettävä lisenssi edellyttää lähdekoodin jakamista edelleen.
3.3 Muut dokumentit
Projektin toteutuksessa apuna käytettäviä www-sivuja/dokumentteja ovat Clutter-ohjelmistokirjaston kotisivut ja Clutter-tutorial. Clutterin kotisivujen ja Clutter-tutoriaalin avulla perehdytään ohjelmistokirjaston käyttämiseen, jotta projektityöskentely onnistuu käytännössä. 

Projektin käyttöliittymä on tarkoitus ohjelmoida C-ohjelmointikielellä käyttäen GObject (The GLib Object System) ohjelmistokirjastoa. GObjectiin tutustumiseen käytetään sen referenssimanuaalia. Versionhallintaan tutustumiseen käytetään Internetistä löytyvää E-kirjaa Version Control with Subversion.
www-osoitteet:

GObject: http://library.gnome.org/devel/gobject/unstable/.  

Clutter: http://www.clutter-project.org/
Clutter-tutorial:
http://www.openismus.com/documents/clutter_tutorial/0.8/docs/tutorial/html/
Versionhallinta: http://svnbook.red-bean.com/
4 PROJEKTIN TEHTÄVÄT

4.1 Tehtävät 
Projektin tehtävät on jaettu karkeasti perehtymiseen, analyysiin ja suunnitteluun, toteutukseen sekä testaukseen.  Projektia toteutetaan vesiputousmallin pohjalta. Käytännön tuotantoprosessissa toimitaan kuitenkin iteratiivisesti jakamalla prosessia pienempiin osiin ja toistamalla suunnittelu- ja toteutusvaiheita. 
4.1.1 Projektin alustusf
Perehdytään projektin työvälineisiin ja toimintatapoihin. Jokainen projektin työntekijä tutustuu itsekseen Clutter-ohjelmistokirjastoon, versionhallintamenetelmiin, GObject-kirjastoon ja Maemo.org työympäristöön. Lisäksi järjestetään yhteinen kokoontuminen, jossa esitellään ja kerrataan työvälineiden käyttöä. 
4.1.2 Analyysi ja suunnittelu
Vaatimukset käyttöliittymän osalta:

· UR-UI.1: Application consists of screens that can be switched. 

· UR-UI.2: Each screen consists of static background image and dynamic content. 

· UR-UI.3: A switch from one screen to other may have a transition effect, such as screen rotation or fading so that all visible content is handled together. 

· UR-UI.4: Dynamic content can be hidden and shown as requested. 

· UR-UI.5: User may interact with specified dynamic content by touching (click) or dragging (drag and drop) it. 

· UR-UI.6: Dynamic content can be dragged only to specified areas of the screen. 

· UR-UI.7: Dynamic content may move (rotate, change position, or change size) automatically all the time, after specified time, or when an user touches (or drags) it. 
Vaatimukset teknisen toteutuksen osalta: 

· TR-UI.1: User interface is implemented using Clutter. 

· TR-UI.2: The contents of screens must be possible to specify in text files. (It suggested to use ClutterScript.) 

· TR-UI.3: User interaction may cause switching from one screen to other, which must be possible to specify in text files. 

· TR-UI.4: User interaction may cause a function call, which must be possible to specify in text file (function may be part of the UI module, or separate function outside of the module; text file specifies the interaction and the corresponding function name). 

· TR-UI.5: There must be easy way to specify basic movements of and user interactions with dynamic content in text files. (For example, a small back and forth rotation around Y axis when user touches an actor without writing long behavior definitions in ClutterScript. It is suggested that the User Interface Module implements new ClutterActors (subclasses) for specific situations.) 

· TR-UI.6: There must be example screens with several kind of dynamic content and screen transitions in the User Interface Module package. 

· TR-UI.7: The User Interface Module must have detailed instructions how to write text files specifying the user interface and documentation how to extend the functionality of the module. 

4.1.3 Toteutus

Toteutetaan käyttöliittymän framework. Ohjelmoidaan käyttöliittymä Clutteria apuna käyttäen. Kehitetään vaiheittain:
· dynaaminen tausta
· dynaaminen sisältö
· siirtyminen ruudulta toiseen

· drag and drop sisällölle

· konfigurointitiedoston toteutus
4.1.4 Testaus

Suoritetaan käyttöliittymän testaus tekemällä riittävä määrä testiajoja, joista tehdään tarvittavat dokumentaatiot. Dokumentaatiot toimitetaan Maemon työtilaan. Testaus suoritetaan black-box – menetelmää käyttäen.
4.2 Arvioidut työmäärät
Liite: Työtehtävät ja niihin tarvittavista aikavaraukset.
5 PROJEKTIN RESURSSIT
5.1 Projektiorganisaatio

5.1.1 Henkilöt

Projektin tilaajana toimii Henrik Hedberg. Projektiorganisaation henkilöihin kuuluu Mika Mars, Ville Lehtoniemi, Olavi Arvola ja Timo Puikko.
5.1.2 Vastuut ja valtuudet

Mika Mars toimii projektiryhmässä projektipäällikkönä. Kaikki asiat ovat yleisesti kaikkien kohdassa 5.1.1 nimettyjen projektihenkilöiden vastuulla.

5.1.3 Alihankkijat

Ei alihankkijoita.
5.2 Rinnakkaiset toimittajat

Jammo08b -projektin rinnalla toimii projektiryhmä Jammo08a, joka toimittaa ohjelmistoon sekvensserilogiikan. Tämän projektin vastuuhenkilönä on Henrik Hedberg.
	Rinnakkainen toimitus
	Toimitusaika ja vastuuhenkilö

	Jammo08a
Jammo09
	

	
	


.

5.3 Tilat

Projektilla on käytössään Oulun yliopiston Tietojenkäsittelytieteiden laitoksen laboratorio IT338, jonne on pääsy Flexin ja tarpeelliset oikeudet hankkineilla projektihenkilöillä.

	Tila
	Käyttötarkoitus

	IT338
	Projektityöskentely

	
	


5.4 Laitteet

Projektin tekijöillä on käytössään kohdassa 5.3 mainitun tilan työskentelyasemat sekä mahdollisesti määrä X Nokian N810 Internet Tablet -mallisia mobiililaitteita.
	Laitteisto
	Käyttötarkoitus

	Nokia N810
	Tutustuminen

	
	


5.5 Työvälineet

	Työväline
	Käyttötarkoitus

	Clutter


Garage


Subversion


	3D-kiihdyttimen avulla luotava grafiikka ohjelmistoon.
maemo.orgin Garage -tilan eri välineitä käytetään mm. ryhmän yhteydenpitoon 

Subversionilla hoidetaan projektin versionhallinta

	
	


6 TOTEUTUSSUUNNITELMA

Projekti voi edetä monella tavalla ja tapauskohtaisesti on valittava omalle työlle parhaiten soveltuva etenemisen strategia. Useimmissa tietojärjestelmien kehitysprojekteissa kuitenkiin tehdään tässä luvussa kuvattuja työtehtäviä, vaikka niiden rooli ja sisältö vaihtelevat tapauskohtaisesti. Esimerkiksi joskus suunnittelu ja toteutustyö saattavat integroitua toisiinsa, mutta joka tapauksessa molempia työtehtäviä tullaan projektissa tekemään. Toteutussuunnitelman sisältö määräytyy sen mukaisesti, miten projekti vaiheistetaan. Koska toteutussuunnitelmaa täydennetään vaihekohtaisesti vaihesuunnittelussa, toteutussuunnitelma kuvataan tässä sillä tarkkuudella, että se ohjaa vaihesuunnitelmien tekemistä. Tässä luvussa siis kuvataan ne yleiset periaatteet, joita noudatetaan, kun projektissa tehdään näitä työtehtäviä omaan ongelmakenttään liittyen.

Vaihesuunnittelun yhteydessä näistä osa-alueista tehdään tarkennetut suunnitelmat.

6.1 Vaiheistus

Projekti vaiheistuu seuraaviin pää- ja alavaiheisiin:

1. Projektin alustus
· Clutter / C

· Versionhallinta

· GObject

2. Analyysi ja suunnittelu

· Käyttäjävaatimukset

· Tekniset vaatimukset

· Käyttöliittymäsuunnittelu

3. Toteutusvaihe

· dynaaminen tausta

· dynaaminen sisältö

· siirtyminen ruudulta toiseen

· drag  and drop sisällölle

· konfigurointitiedoston toteutus

4. Testausvaihe

7 OHJAUSSUUNNITELMA

7.1 Aikataulu ja resurssien käyttö

7.1.1 Aikataulu

Liitteenä olevassa tehtäväluettelossa kuvataan projektin aikataulu vaihe- ja tehtäväkohtaisella tasolla.
Kullekin tehtävälle on kiinnitetty vaihekohtaisesti suorittaja tai suorittajat ja vastuuhenkilöt.
7.1.2 Resurssikuormitus

Projektin henkilökohtaiset työmääräarviot on esitetty liitteessä. Työtuntimäärä raportoidaan viikoittain työmääräseurantalomakkeella.
7.1.3 Kriittiset tehtävät

Aikataulullisesti/vaativuudeltaan/kompleksisuu​del​taan kriittiset tehtävät ovat

· esitutkimus ja perehtyminen

· suunnittelu

· ohjelmointi
7.2 Raportointi- ja tiedonvälitys

Projektissa tuotettavat määrämuotoiset raportit ulkoiseen ja sisäiseen projektinhallintaan sekä tiedonvälitykseen. 

7.2.1 Ulkoinen raportointi

	Raportin sisältö
	Kenelle
	Milloin
	Miten

	Projektisuunnitelma
	Toimeksiantaja, johtoryhmä
	4.2.2009
	sähköposti ja palaveri

	Tarkennettu toimeksianto
	Toimeksiantaja
	
	sähköposti ja Palaveri

	Työmääräseuranta
	Toimeksiantaja, johtoryhmä
	
	sähköposti

	Testaussuunnitelma
	Toimeksiantaja
	
	sähköposti 

	Riskianalyysi
	Toimeksiantaja, johtoryhmä
	
	sähköposti 

	Tehtäväluettelo
	Toimeksiantaja, johtoryhmä
	
	sähköposti 

	Resurssien käytettävyyslomake
	Toimeksiantaja, johtoryhmä
	
	sähköposti 

	Väliraportti
	Toimeksiantaja, johtoryhmä
	15.3.2009
	sähköposti

	Loppuraportti
	Toimeksiantaja, johtoryhmä
	30.4.2009
	sähköposti ja Palaveri

	Käyttöohjeet
	Toimeksiantaja
	
	sähköposti 


7.2.2 Sisäinen raportointi

	Raportin sisältö
	Kenelle
	Milloin
	Miten

	Kokousmuistiot
	Projektiryhmä
	Heti valmistumisen jälkeen.
	sähköposti, web

	Työajanseurantalomakkeet
	Toimeksiantaja
	Maantaisin viim. klo 16
	web

	Suunnitteludokumentit
	Projektiryhmä
	Heti valmistumisen jälkeen.
	sähköposti, web

	Käyttöohjeet, oheisdokumentit
	Projektiryhmä
	Heti valmistumisen jälkeen.
	sähköposti , web


7.2.3 Ulkoinen tiedonvälitys

	Raportin sisältö
	Kenelle
	Milloin
	Miten

	Kuvataan kokonaistehtävän edistyminen
	Johtoryhmä
	Tehtävien päävaiheiden jälkeen
	sähköpostilla, palaverit

	Johtoryhmän kokousten ajankohdat
	Projektiryhmä, johtoryhmä
	ennen johtoryhmän kokousta
	sähköpostilla


7.2.4 Sisäinen tiedonvälitys

Suoritetaan viikoittaisissa palavereissa sekä sähköpostitse. Hyödynnetään Maemon kautta luotuja sähköpostilistoja.

Henrik Hedberg (henrik.hedberg@iki.fi) – Tilaaja

Jouni Lappalainen (jouni.lappalainen@oulu.fi) – Toimittaja

Mika Mars (mika.mars@gmail.com) - Projektipäällikkö
7.3 Palaverit 

7.3.1 Johtoryhmäkokoukset

	Kokous
	Alustava ajankohta
	Käsiteltävät asiat
	Kokousmateriaalin toimitus

	Projektin aloitus
	16.1.2009


	UMSIC- ja JamMo-projektien lyhyt esittely

Ryhmän tehtävänanto ja teknologioiden esittely

Projektien työ- ja kommunikointitavat 

Projektitilat (IT338)

Jatkotoimenpiteet (erityisesti projektisuunnitelmien teko)

Muut esille tulevat asiat
	 - sähköposti

https://garage.maemo.org/projects/jammo/


	1. johtoryhmän kokous
	
	Projektisuunnitelman läpikäynti
	-sähköposti



	2. johtoryhmän kokous
	
	Väliraportti
	-sähköposti                      

	3. johtoryhmän kokous
	
	Loppuraportti, tulosten läpikäyminen
	-sähköposti                     


7.3.2 Projektipalaverit

	Projektiryhmän kokous
	Alustava ajankohta
	Käsiteltävät asiat
	Kokousmateriaalin toimitus

	Sovitaan etukäteen sähköpostitse 
	Viikottain

Oulun yliopisto, Tol
	Viikon aikana tehtävänä olleiden töiden käsittely ja seuraavan viikon tehtävien määrittely
	sähköposti ja web


7.4 Riskien hallinta

Projektisuunnitelman liitteenä on erillinen riskianalyysidokumentti, joista käy ilmi riskit ja niiden hallinta.

7.5 Muutosten hallinta

Dokumentista ja ohjelmakoodista tulee versionumero. Muutoshistorian lisäksi näkyy, mihin dokumenttiin ja versioon se perustuu. Näin toteutuu jäljitettävyysvaatimus eli ratkaisut voidaan jäljittää toteutuksesta määrityksiin. Muutoshistoriassa on syytä kuvata selityksenä, millaisista muutoksista on kyse.
7.6 Rinnakkaisten toimittajien hallinta

Toteutettavan  järjestelmän tulee olla yhteneväinen projektiryhmä Jammo08a:n tuotoksen kanssa, jonka lisäksi tulee ottaa huomioon integroitavuus ja muunneltavuus tulevien kehittäjien työn helpottamiseksi. 
8 DOKUMENTOINTISUUNNITELMA

8.1 Projektikansiot
Käytetään Maemon tarjoamaa projektitilaa projektin kansioiden hallinnassa.
8.2 Dokumentointistandardit

Käytetään Oulun yliopiston tietojenkäsittelytieteiden laitoksen dokumentointistandardeja.
8.3 Versiohallinta

Jokainen dokumentti (projektisuunnitelma, määrittely- ja ohjelmistosuunnitteludokumentit sekä testisuunnitelmat) ja ohjelmakoodi saa tullessaan katselmuskäytännön kautta hyväksytyksi versionumeron 1.00

Dokumentteja muutettaessa hyväksytyn muutospyynnön pohjalta versionumeroa kasvatetaan. Rakenteellisissa muutostapauksissa versionumero kasvaa ykkösellä, muissa tapauksissa yleensä kymmenyksellä tai aivan pienten muutosten kohdalla sadasosalla.

Versionumeroa muutettaessa kirjataan myös muutoksen syy (viittaus muutospyyntöön) ja muutoksen tekijä. Jokaisesta dokumentista löytyy siten muutoshistoria.

Muutoksia tehtäessä varmistetaan, että myös muutosten seurausvaikutukset tulevat otetuiksi huomioon. Tämän vuoksi dokumentista ja ohjelmakoodista tulee versionumeron ja muutoshistorian lisäksi näkyä, myös mihin dokumenttiin ja versioon se perustuu. Näin toteutuu jäljitettävyysvaatimus eli ratkaisut voidaan jäljittää toteutuksesta määrityksiin.

8.4 Dokumenttien hallinta

Dokumenttienhallintaan Maemon tarjoamia työkaluja.

9 LIITTEET

Luetellaan suunnitelman liitteet, joita ovat ainakin 

1. Työtehtävät ja resurssien käyttö 

2. Riskianalyysi
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